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PAAKIRJOITUS
Ollapa kissa.

Juuri se kissa, joka katsoo minua singyltd kun yritin
kirjoittaa padkirjoitusta. Se kissa, joka nukkuu tyytyviise-
nd ruokinnan jélkeen ja leikkii tyokseen.

Se kissa, joka ei anna sinun nukkua aamuyostd kun silld on nalka.

Kissalla on helppoa ja mukavaa. Ei silld, ettd opiskelijalla ei olisi help-
poa tai mukavaa mahdollisesti, mutta ei se ainakaan ole kovin yleistd
opiskelijapiireissd. Ei tdlla pidd olla helppoa tai mukavaa, vaan haastavaa ja
kehittavaa.

Taman takia tarvitsemme peleja. Pelejd harhauttamaan meidét pois siita faktasta,
ettd me emme ole kissoja, meidan ei ole tarkoitus olla kissoja, eikd meistd koskaan
tule kissoja. Taman suuren tragedian dérelld me voimme kuitenkin pelata peleja joissa
olemme kissoja, kissojen kaltaisia olentoja tai elda tdysin kissojen vallassa.

Juuri timéd on minun mielestdni yksi pelien tarkeimmisté funktioista. Niiden tarjoama het-
kellinen pako todellisuudesta, jonka aikana aivot saavat leviti ja latautua, tai vaihtoehtoisesti
pelit stimuloivat muuten vésyneitd ja uupuneita aivoja. Pelit ovat itsessdan térkeitd, tapoja
kehittdd itseddn ja kertoa tarinoita. Ne ovat uniikki taidemuoto, joka kieltdd sinua katsomasta
sitd loppuun, jos et kehitd itsedsi. Onnistumisen tunne on yksi tarkeimpié asioita ihmiselle,
aivan sama miss tilanteessa he ovat elimansa kanssa. Pelit tarjoavat onnistumisen kokemuk-
sia, jopa siind vaiheessa kun mistaan muualta ei niitd saa.

Kaikenhan pitéisi mennd kohti tuottavuutta ja hyvia opiskelutuloksia, joten voihan pelit toki
ndhdi vain timén vilineend. Mind en nde niitd ndin. Se on vain yksi niistd syistd miksi timan
lehden teemana ovat pelit, ja niihin liittyvét asiat.

Opiskelun lomassa on my6s hyva hoitaa muuta toi-
mintaa, kuten vaikka ainejérjeston lehden kanssa
avustamista. Haluaisinkin kiittdd kaikkia jotka ovat
auttaneet ja neuvoneet minua ensimmaiinen lehteni
teossa ja tarjonneet minulle materiaalia. Lehdenteko-
prosessi on ollut paikoitellen pelottava, mutta loppu-
jen lopuksi hyvin opettavainen ja mukava kokemus.
Seuraava lehti menee jo varmasti paremmin.

_Toivottavasti tekin 16ydatte oman tapanne olla kissa,
tai jopa onnistutte omistamaan kissan parhaimmassa
Bltapauksessa. Tai 16yditte jonkun opiskelun ulkopuoli-
sen aktiviteetin, jolla tayttdd aikaanne.

Annika gFohjanpalo

pddtoimittaja

Korkeakoululiikunta ja
gonzojournalismi

LOKUNTAVASTAAVA TESTAA

Astun sisddn L-rakennukseen ja liikun aulaa
pitkin kohti alakertaa, puheensorina muut-
tuu aina vain &ddnekkdadgmmaksi. Muuta-
ma liikunnallisen nékoinen ihminen pelaa
poytitennistd, mieleeni tulvii mukavia muis-
toja minun ja kierrelyontien yhteisestd men-
neisyydesta.

Realiteetit iskevat vastaan. En tullut tinne
pelaamaan pingistd! Sporttisemman vaate-
kokonaisuuden vaihdettuani palaan takaisin
ja suunnistan kohti voimistelusalia. Kaytéva
on tdyttynyt nuorista eliméniloa hehkuvista
liikkujista. En tunne minkédnlaista yhteen-
kuuluvuutta. Kohtaan muutaman katseen,
olemukseni aiheuttaa himmennystd, huvi-
tusta, ehki jopa sailid. Astun sisddn saliin,
olen ainut miespuolinen paikalla. Olen eks-
ynyt Zumbaan...

Latinorytmeji ja kehonhallintaa

Hubh, en ollutkaan ainut miespuolinen zum-
baaja! Joku muukin astuu viimein sisddn
eikd ndytd yhtddn niin vadradn paikkaan
saapuneelta kuin mind. Tdméd Zumba vaiku-
ttaa selvasti voimakkaasti sukupuolittuneel-
ta lilkuntamuodolta. Olen ottanut mukaani
kaksi saattajaa jotka saavat toimia henkisena

tukenani matkallani latinorytmeihin. Asetun
salin taakse piiloon ahdistavilta katseilta jot-
ta pystyn keskittymdén asiaan. Tunti alkaa
jarkytykselld. Ohjaajamme laittaa musiikkia
soimaan ja alkaa tanssia, muut yhtyvit tans-
siin. Muutaman sekunnin jilkeen mindkin
alan hytkya ohjaajamme esimerkin mukaan.

Hetken kuluttua alan sisdistid huomat-
tavaa kehonhallintaa vaativan liikeradan.
Taméhdn on helppoa! Sitten liike vaihtuu il-
man kummempia varoituksia. Himmennys
lamauttaa minut taas hetkeksi. Talld kertaa
pitéisi liikkua sivuttaissuunnassa ja vieldpa
ohjaajamme koreografian mukaan. Sama ku-
vio jatkuu ldpi tunnin: uusi liike opetellaan
ohjaajan mallin mukaan, muutaman sarjan
jalkeen opetellaan taas uusi liike ja taméin
jalkeen vaihdetaan liikkeitd tietyn (omasta
mielestini mielivaltaisen) kuvion mukaan.
Liikkeiden vaihto ei vilttimittd korreloi
musiikin mukaan miké tietenkin hiiritsee
omaa erehtymatontd humanistilogiikkaani.

My6hemmin kuulin ettd samoja liikkeitd oli
kiytetty tunneilla aiemminkin, mikd saat-
taa selittdd sen miksi muiden zumbaaminen
saattoi vaikuttaa sujuvammalta kuin omani.
Itselleni liikevaihtuvuus oli liian suurta, silld
juuri kun sain alaraajani toimimaan halua-
mallani tavalla ja olin keskittymdéssa yldraa-
jojen kehonhallintaan, liikerata tylysti vaih-
tui. Jossain vaiheessa pysahdyin miettimain
mitd télld keskivartalolla oikein pitéisi tehda.

Musiikki on yleisesti Zumbassa kiytettyd
latinopop-tykitystd joka joko vetoaa kuuli-
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Yhtymakohtia liikkeissa tunsin niin Sailor Moon
-sarjaan, Power Rangers -sarjaan kuin Dragon Ball
-animen kamehameha-liikesarjaan”

jaansa tai sitten ei. Musiikki oli selvésti hyvin
tuotettua ja mietittyd, itse jiin kaipaamaan
autenttista musiikillista elimysmatkaa kuu-
balaisen kahvilan savuiseen etnojazziin,
brasilialaisen slummin tuottamaan choron
sykkeeseen tai perulaisen vuoristokyldn rai-
kkaisiin panhuiluihin. Ohjaajamme soitti
my6s omaa musiikkiaan, miké oli hieno asia
riippuen omasta suhtautumisestaan Pitbull
-nimiseen latinorap-artistiin.

Arvio:

+Hauska tapa liikkua

+Hyva ryhmiéhenki

-Suuri oppimiskynnys ensikertalaiselle

nysl;g\lrlzﬁe 53/55) (tanssin ja latinomusiikinl

Tasapainoa etsimassa

Zumbatunnin jalkeen tieni vei BodyBalan-
ce™ -tunnille. Saliin astuessani huomasin
ettd viimeisille tulijoille oli varattu parhaat
paikat keskeltd salia. Asetun paikalleni enka
talld kertaa koe olevani yhtd vddrassa paikas-
sa kuin zumbassa. BodyBalance™ -tuntien
ideana on kehittdd kehonhallintaa, kehon
syvid lihaksia ja tasapainoa. Taustalla soi
rauhallinen musiikki, liikkeet ovat ottaneet
vaikutteita joogasta, taijista ja pilateksesta
(joista en ole yhtakéin tietenkddn koittanut).

Taiji-vaikutteet tulivat selvisti esille tyonnel-
lesséni huoliani suurieleisesti salin seindan
ja ottaessani vastaan ElimanAuringon™.
Yhtymikohtia liikkeissd tunsin niin Sailor
Moon -sarjaan, Power Rangers -sarjaan kuin
Dragon Ball -animen kamehameha-liikesar-
jaan. Tunti soljuu eteenpdin, tarvetta kellon
vilkuiluunkaan ei ole. Liikkeitd toistetaan
monta kertaa ja ohjaaja kertoi myos miten
liikkeistéd sai haastavampia. Valilld omat liik-
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eeni tuntuivat sujuvan jopa hyvin, tunsin
hieman ylpeyttd Vaaka™ -liikkeestini jossa
pysyin heilumatta mielestdni vaakasuorana.
Onneksi kanssatasapainoilijani olivat tar-
peeksi hienotunteisia antaessaan minun sii-
lyttad mielikuvani.

Tunti pédttyi rentoutusharjoitukseen, jossa
makasimme salin lattialla ja opettelimme
hengittdmdén. Rentoutuminen oli ehdotto-
masti tunnin parasta antia, ohjaajan hypno-
tisoiva hopotys rentoutti ldhes nukahtami-
seen saakka ja BodyBalance™-nirvana oli
kisinkosketeltava. Tunti oli kaiken kaikkiaan
oikein hauska vastapaino palloilulajeihin
orientoituneemmalle urheilusielulleni vaik-
kei anaerobiselle alueelle paastykaan.

rvio:

+Rento tunnelma

+Loistava loppurentoutus!

+Helpot liikkeet

-Eihidn timi oikein urheilusta mene
odyBalance™: 4/5

Keskivartalolihasten ylosnouse-
mus

Seuraavana piivind suuntasin askeleeni
kohti corea, jossa tarkoituksena olisi harjoit-
taa keskivartaloa ja sielld mahdollisesti sijait-
sevia lihaksia. Tunnista tulisi selvésti erilain-
en, silld nyt paikalla oli ei vain kaksi, vaan
kolme miespuolista liikkujaa. Maskuliinin-
en hegemonia salissa oli kisin kosketeltava.
Télld kertaa olin uskaltautunut yksin liikku-
maan ja menin salin perélle jumppamattoni
kanssa kuin vanha tekija. Tunti alkoi venytte-
lylld jonka jélkeen heiluttelimme jalkojamme
ilmassa. Taméhén on helppoa. Olihan se en-
simmdiset viisi minuuttia. Sitten selvisi ettd
se heiluttelu oli lammittelyd ja lopputunti

heiluteltaisiin aivan eri magnitudilla.

Liikkeisiin onneksi annettiin helpompia
suoritustapoja niille joilla on ujommat keski-
vartalolihakset, joten mindkin pystyin kéve-
leméin kotiin péivan paatteeksi. Liikkeiden
tehokkuutta oli yllattaviankin helppo saadella
tunnin kuluessa. Tunnin ohjaaja Julius oli
selvésti syntynyt verkkarit jalassa ja hymy
huulilla, niin kannustava ilopilleri kyseessa
oli. Hénelld oli my6s himmentava vaikutus
parantaa jalkojen ilmassaheiluttelukykyd
ilmaantuessaan viereen seuraamaan suori-
tusta. Tunti oli sitd mitéd pitikin: minulle ke-
skivartalolihasten hidasta ja tuskallista ku-
olemaa, muille mukavaa treenii.

Arvio:
+Julius
+1Keskivartalolihakseni ovat sittenkin|
olemassa...

+...ja nyt niihin sattuu
atsaiihai e Wp gl aamaan. omilld
fCore: 4,5/5

Julius, miné ja masokismi

Toisen ryhmiliikuntapdivini viimeinen
urheilusuoritus oli ihanaksi kokemuksek-
si tiedetty Bootcamp. Ehdin hetken jo etsid
oikeaa salia ja emmin lopulta 16ytdessani
sen muutaman minuutin myohdssid. Oven
avattuani harkitsin jo hetken sen sulkemista
kunnes Juliuksen kotoisa, kutsuva hymy pa-
kotti minut jadmaan paikalle.

Bootcampilta odotin hauskaa leikkisyytta ja
pientd rajojen testausta miké osoittautuikin
todeksi lammittelyss: Julius oli tehnyt meille
circuit-tyyppisen ohjelman, jossa arvottiin
nopalla mitéd liikettd vuorollamme teimme
omassa ryhméassamme.

Liikevalikoimassa oli  vatsalihasliikkeita,
yleisliikesarjoja, leuanvetoa ja muuta sellais-
ta. Toistojen mairi oli hupaisa, esimerkik-
si vatsalihasliikkeitd piti tehdéd kerralla 50,
leuanvetoja 10 ja punnerruksia 40. Per hen-

kils!  Ryhmidmme
jasenet olivat en-
nenkin olleet Juli-
uksen leirityksessa
ja aloittivat nopan
heittelyn turhankin
innokkaasti.

Treenin syvin
olemus  paljastui
muutaman  kier-
roksen jilkeen ja
talld treenilld tarko-
ituksena olikin puristaa kaikki mitd kropasta
lihtee irti. Puolivilissd treenid tunnelma oli
jokseenkin toivoton, mutta niin kirjoitush-
etkelld kokemus tuntui mainiolta. Ei silld etta
olisin uudestaan menossa... Julius teki hyvin
tyonsd koittaessaan piiskata jokaista kohti
parempaa suoritusta, mutta teki sen kuiten-
kin tarpeeksi hellésti ettei kukaan loukkaisi
tunteitaan treenin tiimellyksessa.

Circuit-treenin jélkeen luvassa oli vield lop-
puvenyttelyt jotka venyivit turhankin perus-
teelliseksi kahvakuulajumpaksi. Bootcamp
oli oikein hieno kokemus kerran elaimassi
koettavaksi. Jos koet itsessdsi minkdanlaisia
masokistisia suuntauksia urheilun suhteen,
tdmé on ehdottomasti koettava. Itseni aset-
taisin 50 shades of korkeakoululiikunta -ak-
selilla enemman sadistiksi kuin masokistiksi,
joten tdma hupi jdi nyt yhteen kertaan.

rvio:
+Julius
+Kropasta sai kaiken irti
+Kannustava ryhmihenki

/qsotcamp: masokisteille 6/5, meille muill
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Lapsesta saakka olin unelmoinut padsysta
pelaamaan seuroista perinteikkdimmas-
sd, Manchester Unitedissa. Odotin innolla
tyoskentelyd sir Alex Fergusonin opeissa
muiden lahjakkaiden pelureiden kanssa.
Mutta ei, minut hankkikin riveihinsé héijy
pikkuveli, Manchester City.

Siispd aloitin opintoni vuonna 2010 Helsin-
gin yliopiston teologisessa tiedekunnassa.
Helsinki oli suuri, mina pieni ja teologisessa
paljon horhoja. Tai niin minusta ainakin
aluksi tuntui. Pian selvisi, etteivét he kaikki
kummajaisia olleet laisinkaan, mutta vahin-
tédnkin persoonallisia kuitenkin. Opiskelin
niin tieteellistd raamatuntutkimusta, kristil-
lisen opin systematiikkaa kuin maailmanus-
kontojakin, mutta rakkaimmaksi minulle

JTKESSA

Cityssa peli kulki ajoittain mainiosti, mut-
ta toisinaan oli pidempidkin maalittomia
kausia. Yritin toimia pelaajayhdistyksen
luottamustehtdvissd, mutta Cityn masen-
tava toimintakulttuuri ei sopinut minulle.
Unelmoin Unitedista. Cityn aikanani minut
lainattiin useaan otteeseen muihin suurseu-
roihin. Kilpaileva suurseura kuitenkin kart-
toi minua, vaikka pariin otteeseen kdvinkin
testileirilld koeteltavana.

Opiskelin teologian rinnalla taloustiedettd,
valtio-oppia, filosofiaa ja kasvatustieteita.
Tiesin olevani oikealla alalla suunnaten
opintojani kohti opettajuutta, mutta yksi tie-
teenala puuttui ansioluettelostani: Historia,
tuo tieteistd perustavin, jyskytti takaraivos-
sani. Minun oli haettava vield kerran. Padsy-
kokeissa kevédlld 2013 huomasin merkitta-
vén eron toimintakulttuureissa: Helsingissd

marmatettiin penaalista poydalld, Jyvasky-
muodostui, kuinkas muu- lassd istuttiin vieri vieressa.
tenkaan, kirkkohistoria. Meininki oli tyystin eri.

Ja lopultakin vuosia Cityn riveissd kehittyneet
pallonkisittelytaitoni huomioitiin. Laina-
sopimus Unitediin julkistettiin kesalld 2013
ja alkoi syksylld 2014. Kaltaiseni jo hieman
ikdantynyt eilisen lupaus soluttautui nuorten
tahtipelaajien keskuuteen. Paikallisen pelaaja-
yhdistyksen toiminta viehitti minua ja péa-
dyin luottamustehtavadnkin.

Historian opiskelu Jyviskyldssd on ollut juuri
sellaista, misti olin aina unelmoinutkin.
Aihealueet ovat enimmaikseen kiinnostavia,
laitoksen kéytdnnot toimivia ja opiskelijoista
todella vilitetadn. Tosine ry jarjestad laa-
dukasta ja monipuolista toimintaa ja pitad
pienen opiskelijan puolia. Jyviskyld on aivan
oikea kaupunki, joka on tdynn kiinnostavia
ja miellyttavid ihmisia.

Peliurani loppu ha@moéttdd jo nurkan takana.
En ole katkera kulkemastani polusta, kaikkea
muuta. Vield en tiedd laitanko nappulakengit
naulaan Cityssé vai Unitedissa, mutta olen
totta vie onnellinen saatuani pelata molem-
missa. En ole kiinnostunut valmennustehta-
vistd ndissa seuroissa, mutta innolla odotan
jo tyoskentelyd juniorien parissa. Ja eipé tiedd
miti tulevaisuus tuo tullessaan, silld suuri
seikkailu tima eldmad on ollut tahdnkin asti.

Antti Jorgensen

Oman eldmdnsd tdhtipelaaja




TOSINISTILLE
TOITA

Kesityohaku on taas ajankohtaista. Monil-
la opiskelijoilla tyopaikka jo onkin, ja aika
lailla yhtd moni odottelee sdhképostia, jossa
kerrotaan tydnhaun tuloksista. Paikan nap-
paaminen satojen hakijoiden joukosta ei

ole aina ihan helppoa - muutama muukin
kun on tainnut tuumata, ettd olisipa mukava
viettdd kesd opiskelupaikkakunnalla. Sivussa
voisi tehdd vaikka kesdopintoja tai sitten ko-
tipaikkakunnalle ei vain endd jaksa mennd.
Aikuisiahan tdssé jo ollaan, ja ajatus kesastd
vanhempien nurkissa ahdistaa.

Historianopiskelijoille onkin ollut pitkin
vuotta paljon tybeldmédohjausta tarjolla.
Ideoita on voinut hakea niin syksyn tyoeld-
mdpiéivastd kuin
kaikille avoimis-
ta CV- ja Link-
dIn -tyGpajois-

Et voi ldhettaa tyohakemuksia
liikaa - liian vahén kylld voit.” fa voit oppia yl-

niin, ettd tyollistymismahdollisuudet ovat
realistiset. Toki kannattaa opiskella sit4,
mikd itsed kiinnostaa, mutta jarkedkin saa
kayttad. Jos kerran suomalainen muutenkin
menee vaikka takalisto edelld puuhun, niin
kyllda my6s yksittdisistd itselle epamielui-
sista perus- tai jopa aineopinnoista selvida
- nimimerkilld "ensi syksynd taloustietoa,
jeejee!” Sivuainevalinnoissa onkin pohtimis-
ta etenkin niille, jotka eivét aio valmistua
aineenopettajiksi.

Ei pidd my6skadn lannistua, jos heti en-
simmainen paikka ei nappaa. Kysele t6itd
aktiivisesti, ja kdytd sumeilematta hyvék-
si sosiaalista verkostoasi. Tuttujen kautta
saatu tyopaikka on yhtd arvokas kuin niilla
kuuluisilla omilla ansioilla hankittu. Harva
myoskadn paasee kertaheitolla téihin. Et voi
lihettda tyohakemuksia liikaa - liian vihan
kyll voit. Kannattaa hakea my6s tyopaik-
koihin, jotka eivit vilttimattd koskisikaan
juuri omaa alaasi:
aihtelu virkistaa,

takin, laitoksen
omia tydelamdopintoja unohtamatta. Silti
herittelen vield tdssd kevaan korvilla viked
tyonhakuun. T6itd kannattaa ehdottomasti
hakea, ja siithen CV:een kirjoittaa jotakin
muutakin kuin tosi nisti”.

Pakkaa CV:een mukaan kaikki hakemasi
ty6tehtdvin kannalta oleellinen tieto. Mité
opiskelet, aikaisempi tyokokemus, ovatko
vieraat kielet ja tietotekniikka hallussa (vaik-
ka humanistia saattaakin tekniikka hirvittas,
niin kylld se Excelin kéytt6 ainakin kannat-
taa opetella). Jatd kuitenkin turhat jaarittelut
pois, tarkemmin itsestdsi padset kertomaan
mahdollisessa tyohaastattelussa. Netisté
16ytad valmiita CV-pohjia, ja osa niistd on
oikeasti kiyttokelpoisiakin. Kiyta niitd, jos
homma meinaa muuten tokkid. Myos yli-
opiston sivuilla on hyviéd tyonhakuohjeita.

Fiksu tosinisti my®s valitsee sivuaineensa
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eipd kaikille valt-
tamattd ole oman alan t6ité keséksi tarjolla-
kaan, vai mitd tuumivat opettajat?

Jos kuitenkin néyttda pahasti siltd, ettei hy-
villekan tekijille 1oydy toita, ald jad tyhjan
péille roikkumaan. Tee vaikka kesdopintoja.
Tutustu myos Tosineen uuteen yhteistyd-
kumppaniin, Specia Ry:hyn.

Specia Ry on ammattijérjesto, joka on raa-
taldinyt toimintansa lahinnd humanisteille
ominaisesti jasenistolle on tarjolla tyotto-
myysturvaa ja muita jésenetuja aina palk-
kaneuvonnasta edullisiin vakuutuksiin.
Specian kautta saa myos paljon vinkkeji ja
kontakteja, jotka voivat auttaa sinua tyon-
haussa. Ideoita tydnhakuun voit hakea
vaikka Specian listauksesta siitd, mitka tahot
ovat tyollistaneet ko. ammattijérjeston jase-
nid eniten Keski-Suomessa:

Specian jasenten top 10.
tyollistdjat / Keski-Suomi:

1. Jyviskyldn yliopisto

2. Jyviskylin ammattikorkeakoulu
3. Jyviskylan kaupunki
4

. Eteld-Savon Elinkeino-, liikenne- ja
ympiéristokeskus (ELY-keskus)

. Puolustusvoimat
. Jyviskylan koulutuskuntayhtyma
. Jyviskylan yliopiston ylioppilaskunta

. Niilo Maki -saatio

© 00 N O un

. Kansanelikelaitos

10.Keski-Suomen Kansanopiston Kanna-
tusyhdistys Ry

Jos siis (keséd)tyonsaanti tuntuu ylivoimaisel-
ta, harkitse hakevasi toita esimerkiksi ndista
paikoista.

Inka / HOL & Specia

[Specia Ry Iyhyesti:

tonsa OAJ)

turva, palkkaneuvonta,

gradupankki. ..

ei kerry palkkatuloa)

kanssa

o lisdtietoa: www.specia.fi

e humanistien ja kasvatustie-
teilijoiden ammattijarjestd
(HUOM! opettajaksi opis-
keleville oma ammattijarjes-

e opiskelijan jasenetuja: ansi-
osidonnainen tyGttomyys-

rahallinen koulutustuki, la-
kimiespalvelut, vakuutukset,

e jasenmaksu 1% kuukausit-
taisesta paiatoimen ennakko-
pidatyksen alaisesta tulosta
(ei koske opiskelijoita, joille

e alumniverkosto, jonka kaut-
ta voit olla yhteydessd mui-
hin samaa alaa opiskelleiden
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Jokainen, jolla on hiemankin tietoa

populaarikulttuurista ja peleistd, tunnistaa
Final Fantasy-pelisarjan vihintddn nimelta.
Mutta miten pieni, kaatumisen partaalla ollut
japanilainen pelifirma nousi yhdeksi suurista
pelitaloista? Miten peli, jonka piti jadda
heidén viimeisekseen, tuotti 47 jatko-osaa?

Vuonna 1987 silloinen Squaresoft, nykyinen
Square Enix, oli vaikeuksissa. Heiddn
viimeisin peli ei ollut ollut menestys ja

varat olivat vihissd. Viimeisend yrityksend
he julkaisivat pelin, johon kaatoivat kaikki
varansa ja jos se ei olisi menestynyt, koko
firma olisi lopettanut.

Tuo peli oli sithen

"CHOCOBOISTA JA SA

ANKAREISTA- FINAL

FANTASYN LYH 'HYT HISTORIA

eri alustoille, esim. kisikonsoleilla,
PlayStationilla ja dlypuhelimilla. Kukaan ei
aikanaan osannut aavistaa sen menestystd,

joten se tuli suurena yllityksena kaikille.

Pelin juoni on aikalaistensa mukaan
yksinkertainen: Pelaaja ohjaa neljad sankaria
joita kutsutaan Light Warrioreiksi, heiddn
hahmoluokkansa valita vapaasti monista
vaihtoehdoista: Soturi, varas, maagi Heididn
nimensé saa my0s padttdd vapaasti. Tosin
nimilld ei ole mitéén vilid, koska juoni on
vain kosmetiikkaa. Juonta ei periaatteessa ole,
kaikki tuo on vain tekosyy sille, etté pelaaja
kulkee ympiriinsi vapauttamassa kaupunkeja

ja tappamassa hirvioita.

Onbhan pelissé vastuskin: Garland ja
myohemmin Chaos. Pelin lopullinen
paamdard on Chaoksen voittaminen ja
pahan karkottaminen maailmasta. Kuulostaa
nykyéin yksinkertaiselta, mutta aikalaisiinsa
verrattuna pelin ldhes naurettavuuksiin
venyvat hakutehtavit ja loppu, jossa kaikki

unohtavat pelin tapahtumat ja peli ikdan kuin

Hirvioihin tormasi kavelemalldffalkaa alusta, oli jotain
kartalla--”

ennenkuulumatonta.

Pelattavia hahmoja oli

tilanteeseen sopivasti
nimetty Final Fantasy, joka tultaisiin
myGhemmin tuntemaan nimelld Final

Fantasy I.

FFI ilmestyi aikansa mukaan Nintendo
Intertainment Systemille, eli NES:1le.

Nykyéidn se on uudelleen julkaistu monille
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my6s enemman kuin
muissa RPG:ssé ja vaihtuvat kuljetusvélineet
(vene, sukellusvene, lentokone) olivat tdysin

uusia lisdyksid genreen.

Mekaniikka néytti alusta alkaen, minkalaista
tyylid FF-sarjalta oli odotettavissa. Taistelu

oli vuoropohjaista, pelaaja antoi neljélle

hahmolle komentoja ja ne suoritettiin
hahmojen nopeuden mukaisessa
jarjestyksessd. Hirvioihin tormasi kivelemalla
kartalla ja voittamalla niitd, voittamalla niitd
kerdsi EXP pisteitd, rahaa ja tavaroita. Eli
hyvin perus fantasia-RPG tekniikoilla oltiin
liikkeelld.

Peli my6s toi FF-sarjaan muutamia sen
tunnusmerkeistd: Elementtikristallit, jotka

tassd ja mybhemmissé peleissd nayttelevit

Pelin alkuperiinen painos oli 200 000
kappaletta, tosin pelin kehittelija pyysi puolta
miljoonaa. Ehké suurempi painos olisi ollut
parempi, kun sen suosion ottaa huomioon.
Alkuperiinen ilmestyi vain Japanissa ja tuli
Yhdysvaltoihin vasta vuosia mychemmin,
siind vaiheessa kun sarjassa oli jo ehditty

numeroon VII.

Seuraavana vuonna ilmestyi uusi lisdys
pelisarjaan, Final Fantasy II, joka oli
ensimmadinen konsoli RPG, jossa juoni
oli suuressa osassa pelid. Se myos toi

sarjaan monia sen

tirkedad roolia
aina jonkinlaisina

voimanlahteind ja

ollut niin erilainen.”

“Mutta loppujen lopuksi FF I ei }yshemmisti

tunnusmerkeista:

suuret, kanaa

suojelun kohteina.
Téstd my0s alkoi sarjan tunnusomainen

vuoropohjainen taistelujirjestelma.

Mutta loppujen lopuksi FF I ei ollut niin
erilainen. Se sisélsi hyvin perusfantasiamaisia
elementtejd ja hahmoja, joten se olisi voinut
helposti muuttua yhdeksi suureksi kliseeksi.
Se kuitenkin onnistui pelastamaan pelitalon

vararikon partaalta, kuinka?

Peli tuntui helposti lihestyttavalta, mutta

se oli samalla jotain mité ei oltu nahty.
Hahmoluokkien vapaa pééttiminen oli
myds jotain uutta ja mielestidni hyvin tirked
osa pelin menestystd. Tieto siitd, ettd luokat
saa valita saa pelaajan tuntemaan olonsa
vapaammaksi ja mahdollistaa erilaisia
pelaamistapoja. I:ssd on myds New Game
Plus-ominaisuus, eli loputtuaan peli palaa
alkupisteeseensd ja sen voi pelata ldpi

uudelleen paremmilla varusteilla.

muistuttavat chocobot
ja toistuvan hahmonimen Cid, jonka
niminen hahmo tulisi l6ytyméan jokaisesta
seuraavasta pelistd. Se myos asetti ei-
lineaarisen jatko-osan mallin, jota pelit

tulisivat seuraamaan.

Muutama vuosi kuluu, 1980-luku vaihtuu
1990-luvuksi ja vuonna 1990 ilmestyi
Final Fantasy NES:lle. Mainittava tapaus
sekin, mutta seuraava peli johon kiinnitin
huomiotani, on sitd seuraava osa: Final

Fantasy [V.

Final Fantasy IV ilmestyi Super Nintendolle,
eli SNES:lle, NES:n seuraajalle, vuonna
1991. Uusintaversio ilmestyi vuonna 2007
Nintendo DS:lle, timi uusintaversio oli
vield hankalampi kuin alkuperdinen ja
Amerikkalainen versio, jota kutsuttiin

Japanissa Easy Typeksi. Uusintajulkaisu
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tapahtui yhdessa III:n kanssa ja se sislsi
parannetut grafiikat, vélivideot ja jopa

ddnindyttelyn.

Muutamia uudistuksia ilmaantui myds
pelimekaniikkaan. Ensimmadinen ja tarkein
uudistus oli kokonaan vuoropohjaisen
taistelujarjestelman hylkdaminen ja
siirtyminen Active Time Battle(ATB)
jarjestelmddn. Téssd jokaisella hahmolla

on palkki joka téyttyy, kun se on tdynnd,
hahmolle voi antaa komennon. Komento
suoritetaan kun palkki on téyttynyt
uudestaan, tayttymisaika riippuu
komennosta, esim. korkeatasoisilla loitsuilla
tayttymisaika on melko pitkd. Hahmojen
midrad partyssa lisittiin neljastd viiteen,

ja heidit jaettiin selvisti kahteen eri riviin.
Edessi tavalliset hyokkaykset tekevit
enemmién vahinkoa, mutta puolustus on
heikko, takana puolustus ja magic ovat hyvia,
mutta hyokkéys heikko.

Seuraavat osat sarjaan olivat V vuonna 1993
ja VI vuonna 1994, kummatkin SNES:1le.

VI erityisesti nousi suosioon erikoisen
juonensa ja karismaattisten hahmojen
ansiosta. Vihollinen téssa pelissd oli myos
eris joka tulisi jidméan henkiin: Kefka, sarjan
padvihollinen. Niiden jéilkeen fanit odottivat
innokkaasti lisdd ja muutaman vuoden

odotuksen jilkeen he sitd saivatkin

Vuonna 1997 ilmestyi tdhidn péivéin

saakka yksi sarjan ja kaikkien aikojen
suosituimmista peleistd: Final Fantasy VII. Se
ilmestyi ensimmadisend sarjasta PlayStationille
ja sai nopeasti joukon faneja. Téma peli
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toi Final Fantasy sarjan suuren yleisén
tietoon ja mahdollisti vanhempien osien

uudelleenjulkaisemisen.

Tamad oli ensimmiinen osa, joka sijoittui

futuristiseen ja teknologiseen maailmaan,
joka muistutti paljon omaamme. Shinra-
yhti6 hallitsi suurinta osaa maailmasta
tarjoamalla ainoaa energialdahdettd, eli
maan alta saatavaa, pinnan alta kiertévistd

Lifestreamistd jalostettua Makoa.

Mutta eihdn VII niin erilainen ollut kuin
aikaisemmat osat? Miksi juuri siité tuli niin
suosittu? En tiedd vastauksia noihin, mutta
voin epiilld jotain. Hahmot olivat tirkeéssd
osassa pelissd, tarina kerrottiin hahmojen
kautta ja pelaaja tunsi oikeasti kiintymystd
moniin heisté. Traagisin kohta koko pelissid
on kun yksi Cloudin rakkaimmista ystévistd,
Aerith, joutuu Sephirothin murhaamaksi.
Ennen kaikkea pelin selvit viittaukset
luonnonsuojeluun ja Shinra edustamassa

todellisia suur-yhtioitd, saivat pelaajan

tuntemaan, etté tassd on kyse jotain tarkedsta.

Myos pelissi selvisti mukana oleva historian

tuntu auttoi illuusion luomisessa, koska

ensimmdiset VII:n tirkedt tapahtumat
tapahtuivat 2000 vuotta ennen aikaa josta peli

kertoo.

VII:n menetystd seurasi sarjan seuraava osa,
vield nopeammin myynyt ja yhté suosittu
Final Fantasy VIII. Téma ilmestyi vuonna
1999 PlayStationille ja saavutti vuonna 2003
8,13 miljoonan myydyn kappaleen lukemat.
VIII:ssd oli ensimmadisend sarjasta realistisen
nikoiset hahmot, laulettu tunnuskappale

ja se oli my0s yksi harvoista osista jotka
poikkesivat téydellisesti perinteisestd
tasopohjaisesta kokemusjérjestelmasta.
Juonta on syytelty liiasta synkkyydesti ja
melankoolisuudesta ja hahmotkin jatkoivat
VIL:n viitoittamalla tielld, eli kukaan ei ollut

mustavalkoinen.

© Can Stock Photo - csp18603313

Tissd kohden joudumme tekemdén
hyppéyksen ajassa eteenpdin, koska tdméin
jutun tila ei yksinkertaisesti riitd esittelemédan
jokaista pelid. Jarjestyksessd seuraava

osa oli vuonna 2000 ilmestynyt Final

Fantasy IX, joka oli alun perin tarkoitettu
sivupeliksi. Sitd seurasivat Final Fantasy
X(2001), ensimmadinen osa joka kéytti tayttd
ddnindyttelyd. Ensimmaéinen MMORPG-
muotoinen Final Fantasy oli XI1(2002), joka
tuli ehdottoman ylldtyksend faneille ja kidansi

koko sarjan idean padlaelleen. Seuraava
suuren huomion saanut osa oli Final Fantasy
XII(2006), joka on luonut ympdrilleen
kokonaisen maailman ja erillisen sarjan
pelejd, Ivalice Alliancen. Kaikista sarjan osista
ensimmdinen PlayStation 3. ilmestynyt peli
on Final Fantasy XIII, joka ilmestyi myos
ensimmidisend Xbox 360:1le.

Final Fantasy on ehdottomasti yksi aikamme
ja menneen ajan suurista pelisarjoista. Se

on jattinyt jilkensd moneen eri genreen ja
tuottanut lukemattoman médrin sivuosia ja
oheistuotteita. Mikdan ei varmasti tule ikind
selvittimadn miki tdssd sarjassa viehattad
heiti jotka sitd pelaavat, mutta monet

ndistd peleistd kisittelevit loppujen lopuksi
vain ihmisté ja pelaaja pystyy monissa
kohden samastumaan hahmoihin. Sarja on
suurimmilta osin myos helposti ldhestyttavi,
johtuen sen ei-lineaarisesta rakenteesta,
pelaajan ei tarvitse pelata jokaista pelid
ymmartddkseen mité tapahtuu jossain

yksittédisessa pelissa.

Kaikista tarkeintd on se, ettd Square on
onnistunut luomaan jotain, jolla on sielu,
oma eldmansé pelien puolella. Jokaisella
pelaajalla on omat nikemyksensa hahmoista
ja maailmoista, nikemykset joita he varjelevat
mustasukkaisesti. Tdma on hyvén tarinan
merkki. Kun tarina eldd omaa elimidansd, se

myds jdd eldmédn.

HAnnika d’o/ya.npalo
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Uuden hallituksen uudet

Kyllihédn sen usein tietdd, kuinka halli-
uksen vaihtuessa mikiin ei itseasiassa

uutu. Me, hiljaiset kansalaiset jou-
dumme vain katsomaan vieresti, kuinka
ukaiset naamat paittiavit yha asioista
jotka ovat yhtd kaukaisia kuin paattajat
itse. Vanhat tavat jatkuvat ja kukaan ei
ota kuuleviin korviinsa kritiikkid, jota
on syydetty aikaisemmille paattajille.

Ovatko synkit ajat langenneet Tosineen

allituksen ylle ja ovatko teiddn kaikkienf]

akastamat pippalonne vaarassa? Katso-

aanpa mitd uuden hallituksen jasenet

vastasivat ndihin luonnetta syviluotaa-

viin ja paljastaviin kysymyksiin, jotka on

Jtehty kaikessa vakavuudessa:

1. Mika on lempipelisi?

2. itéi{isikii yliopisto-opiskelusta olla
uolissaan?

3. Mika on elimiisi pelistrategia?

4. otr,lgutko aamulla vai heriitko
eti?

HALLITUKSEN VASTAUKSET

Antti Jorgensen (sosiaali- ja koulutuspoli-
tiikka vastaava)

1. Bohnanza! Tdma mainio papupeli sopii
niin kahdelle kuin useammallekin ja kestad
toistoja.

2. Yliopisto-opetus on minun kokemukseni
mukaan tyydyttavad. Kaltaiseni pedago-
giikan ystiva toivoisi yliopiston menevin
enemmén opetus kuin tutkimus edelld,
mutta se taitaa olla turha toivo. Kunhan
pieni opiskelija ei jdisi jarjestelman jalkoihin
sddsto- ja uudistuskurimuksessa.

3. Mottoni on pitkdédn ollut "onnistuessani
saan hyvit pisteet”. Tama elimanohje oh-
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jastaa minua silloin téllin spontaaneihin,
suuruudenhulluihin ja terveen jérjen vastai-
siin toimiin.

4. Heraén kelloon, nédin keviisin yleensd
sopivaan aikaan auringonpaisteeseen. Mie-
luummin nukun yhtéjaksoisesti ja herdan
salamana. Aamuisin kuitenkin mieluummin
herdédn hieman aikaisemmin ja véltan kii-
reen.

Jani Repo (yritysyhteistyovastaava)

1. Valinnan vaikeus. .. old school mieheni
tdytyy kuitenkin mainita lautapelit ja vanha
kunnon 8-bittinen Nintendo. Lautapeleis-
td lemppari on 7 Wonders ja retropeleisté
Mega Manit. Miksi juuri ndma niin lautape-
lien parissa voi viettad porukalla mukavasti
aikaa yhdess4 ja Nintendo on yhtd kuin
onnellinen lapsuus.

2. Ei ehka huolissaan, mutta kiinnostunut
pitdisi olla. Kursseista kannattaa antaa pa-
lautetta ja seurata my6s laajempaa koulutus-
poliittista keskustelua. Barrikadeille mars!

3. Viholliseni vihollinen on ystivéni.

4. Jos heritys on paalld torkutan vahintdan
kolme kertaa. Aamuvirkkuus on sairautta.

Jussipekka Luukkonen (tiedottaja)

1. En tiedd haettiinko téssé varsinaista ur-
heilulajia, mutta aivan pakko sanoa ettd
salibandy - tuttavallisemmin séhly. Siind on
sopivassa suhteessa rentoa yhdessdoloa ja
loistavaa lifkuntaa. Etenkin Tosineen séhly-
vuoroilla on hyvii pelejd. Tyhméhin se on
joka pallon perissa juoksee, mutta minkis
teet. Lijan tosissaan séhlyi ei toki saa ottaa...

2. No ei kylld pitdisi. En nde mitddn syytd
huolestua esimerkiksi joistain iltalehtien
sensaatiohakuisista otsikoista, joiden mu-
kaan ammattikorkeakoulut ja yliopistot
aiotaan yhdistdd. Esimerkiksi historian tule-
vasta opetussuunitelmasta olen kuullut vain
positiivisia asioita. Mielestani yliopistoissa-

kin on mietittdvd yhd enemmén tydeldmédn
sijoittumista, kuin jonkin aineen opiskelua
sen vuoksi, ettd se on “ihan kivaa”.

3. Menndén niin sanotusti vaihto kerrallaan
eteenpdin ja pyritdan vaikuttamaan vain
sellaisiin asioihin joihin pystytaan. On aivan
turhaa murehtia litkaa eteenpiin, muttei

toisaalta jadda murehtimaan vanhoja juttuja.

Tietenkin pitdd muistaa myos lepadamisen ja
hauskanpidon tirkeys, jotta jaksaa toteuttaa
omaa pelistrategiaa...

4. Herityskellon soidessa alkaa aina uusi
pdivé ja uudet seikkailut. Harvoin tulee
torkutettua - ehka silloin kun ei ole kiire
mihinkain.

Tapio Viadnanen (tapahtuma-ja kulttuuri-
vastaava)

1. Lempipelini on FIFA 13 (en omistaa
uudempaa versiota koska idnikuinen Plays-
tation 2). Ja miksi - no siksi koska Manager
Mode on koukuttava télliselle futisfriikille.
Jos joku normaalimpi ihminen katsoisi kun
pelaan sitd, han luultavasti kyllastyisi ennen
kuin ensimmdinen siirtoikkuna ehtii edes
umpeutua.

2. Yliopisto-opetuksesta

ei padsaantoisesti tarvitse
olla huolissaan, silld miki
tarkeintd opintopisteet ovat
kasittadkseni lhes kaikilla
tippuneet viimeistdan lu-
kuisten uusintojen kautta
tilille. Erddt nimeltd mainit-
semattomat luennoijat voisi
kuitenkin hyvastd syystd
laittaa katsomaan omaa
luennointiaan ja vastaa-
maan kysymykseen "Miltds
nyt tuntuu?”

3. Elimini pelistrategiaa voisi kuvata siten,
ettd yritdn perfektionistisesti hallita kaikkea
ja luon suunnitelmani etukateen. Jos ja kun
ylldttavid esteitd tulee matkan varrelle, tekisi
julmetusti mieli palata edelliseen savetuk-
seen. Valitettavasti en vieldkéddn osaa sitd
tehdd, joten seurauksena on useimmiten
TILT.

4. Itsestadnselvd vastaus: en tietenkéin tor-
kuta. Uneni on ihan tarpeeksi katkonaista jo
muutenkin, en kaipaa siind suhteessa kei-
notekoista lisad. Hallitsen mys sen harvi-
naisen kyvyn, ettd padsen ylos sangystd kun
kello soi ekaa kertaa.

Inka Kukkonen (HOL-vastaava)

1. Jalkapallo. Konsoleilla varmaan kaikki
muu paitsi jalkapallo.

2. Pitisi kai siitdkin olla huolissaan, mutta
tosissani jaksan huolestua vasta sitten kun
olen parikymmenti vuotta vanhempi ja
hommannut kukkahatun.

3. Pitka pddtyyn ja perddn.

4. Herédn heti, mutta tyonnén pottuvarvasta
puoli tuntia peiton alta ennen kuin nousen




ylos.

Anniina Viisinen (koulutus- ja sosiaalipo-
littiika vastaava)

1: Alias. Hauska seurapeli, toisinaan paljas-
taa ihmisistd téysin uusia puolia.

2: Henkil6kohtaisesti en ole suuren suuresti
huolissani.

3: Ei minulla mitdén selkeda strategiaa
eldmille ole. Voisin sanoa, ettd “otan pdivin
kerrallaan’, mutta huijaustahan se on, koska
suunnittelen eldmaani aivan liikaa.

4: En torkuta, mielestini torkuttaminen on
hirvedd itsensd huijaamista. Sitd paitsi, tar-
vitsen kaiken mahdollisen ajan aamulla (silti
onnistun myohdstymaén kaikkialta)

Tuija Kauhanen (tapahtumavastaava/kult-
tuurivastaava)

1. Sims! Siind pystyn leikkiméan ettd minul-
la olisi miljoonaomaisuus, nelikerroksinen
huvila ja kuusi minua palvovaa rakastajaa.
Tai ettd minulla ylipaéns olisi eldma.

2. Miki opetus? Eiko yliopisto ookkaan
pelkkaa krebaamista?

3. Kalja.

4. Herain heti. Ei 0o aikaa semmoseen
vitystelyyn kuin nukkuminen!

Topi Kytolehto (lilkuntavastaava)
1.T4hén luettelen muutaman lempparini:

Binding of Isaac: Kristinuskoon pohjautu-
via pelejé pitdisi tehdd enemmin. Loistava
ldhdemateriaali!

Team Fortress 2: Hattusimulaattori parhaas-
ta pdastd.

Witcher -sarja: Peli ei esitdytd omia moraali-
dilemmojaan puolestani.

2. Pitéisi. Ehdottomasti pitdd lopettaa yli-
opisto-opetus, maksaa liikaa. (Oikeasti mie-
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["Kalja.”

lestani yliopisto-opetuksessa ongelma on se
ettei opettajia valmenneta tarpeeksi opet-
tajiksi. Pedagogiset taidot sekd esiintymis-
taidot vaikuttavat olevan yllittavin monella
yliopisto-opettajalla heikkoja.)

3. Allin/ economy cheese/ Worker rush
4. Torkun.
Atte Vallinen (varapuheenjohtaja)

1. Tdma on tiukka. Toooosi tiukka. silld
hyvié pelejd on paljon, samaten arviointipe-
rusteita. Mutta kaipa parhaimpia muistoja
tuottaa télld hetkelld Civilization V. Kaikki
lisdrit on hyvii ja Steamissa kepedsti yli
200h mittarissa, booya!

2. Aina pitd4 olla huolissaan, silld kyseessa
on koko yliopistolaitoksen perusta ja tule-
vaisuus. Opetusta voidaan aina parantaa,
ja keskustelussa ovat aina (oikeutetusti)
esimerkiksi kurssirakenteet, kurssien si-
sdll6t ja osaamistavoitteet, OPSsin sisilto
ja tarkoitus ylipadnsa.Hyvin tarkedd on
myds se ettd opetuksen kautta opiskelijat
omaksuisivat hyvin tieteen periaatteet ja
kriittistd ajattelukykyé. Voin omakohtaisesti
sanoa sen olevan opiskelijalle haasteellinen
prosessi, ja hyvia opetusta tarvitaan.

3. Meikalle on neuvottu ettd "Get rich or Die
tryin”, mutta C.S Lewisilla on hyvi ajatus:

“Aim at heaven and you will get earth
thrown in. Aim at earth and you get nei-
ther”

4. Torkuttamista en itselleni salli. Jos mi-
nulla on tehtivid, suunnittelen aamuni sen
mukaan ja nousen herdtyksen soidessa.
Mutta jos minulla on vapaata, nukun mah-
dollisimman paljon enké hotkyile, silld on
paivid/viikkoja jolloin unet saattavat jaada
vahdisemmiksi.

Taneli Tenhu (sihteeri)
1. Nokia 3310 matopeli.

2. Kyll4 pitdisi! Kaikki on huolestuttavaa. Ja
huolestuminen se vasta onkin huolestutta-
vaa... ja huolestumisesta huolestuminen!

3. Jos menee pdin p**settd, syytd voitelua ja
huoltotiimid.

4. Heradn yhté nopeasti ja tehokkaasti kuin
nukahdankin uudelleen 5 minuutin paasta
kellon soinnista.

Katariina Saarinen (tapahtumavastaava/
kulttuurivastaava)

1. Alias, sen pelaaminen on aina hauskaa.

2. En ainakaan itse juurikaan ole, Suomessa
(ja erityisesti Jyvéskyldssé, heh) on hyvid yli-
opistoja ja tadlld saa korkeatasoista opetusta.

3. Kéyta aikasi oikeisiin asioihin.

4. Riippuu aamusta, mutta yleensd kymme-
nen minuutin torkku.

Karoliina Ruuskanen (puheenjohtaja)

1. Trivial pursuit. Sosiaalinen peli, jossa peli
on usein aika sivuosassa. Ei tarvitse opetella
ldpi 1000 sivun peliohjeistusta. Yksinkertai-
suus ja sosiaalisuus on pelissa térkeaa.

2. 6060 ei...? Yliopisto-opiskelu on ehki véhi-
ten huolta eldimdssa aiheuttava asia. Esimer-
kiksi valmistumisen jélkeinen eldma huolet-
taa tonnisti enemman.

3. Kaikki mihin ryhtyy tehddan tdysilld, ollen

aina oma itsens. Jos joku ei tykkad, olkoon
tykkadmatta.

4. En missddn nimessa torkuta, torkku on mi-
nulle kauhistus. Pelkdin jatkuvasti nukkuvani
pommiin, koska unohdan suhteellisen usein
laittaa kellon soimaan, joten kellon soiminen
aamulla on iloinen asia.

oh, eipa tissd kai ole mitaan syytéd huo-
een, ihan tavallisilta opiskelijoilta vai-
uttavat. Tilld porukalla jopa paitoksista
itdisi tulla jotain ja leipdi ja sirkushuveja
itdisi virrata vaativalla kansalle tasaisesti.

?Kaikki mihin ryhtyy tehdaan téiysi“éi, ollen aina oma

itsensi. Jos joku ei tykkii, olkoon tykkaamattd.”
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SUURIT &

MAHTAVA

HOL-KEVATSEMINAARI
Helsingissa 7.3. 2015

Oli synkkii ja liskoinen yo.

Tosinisti kiantelehti hikisen lattianrajassa
maaten vain puolittain patjan paalla.
Rypistynyt kauluspaita hiersi niskaa ja
hotellin lakanat olivat kietoutuneet ympérille
ahdistavaksi solmuksi. Silmékulmissa tuikki
epaselvid kuvioita ja vaikka huone oli pimed,
néikemittakin tiesi lattian keinuvan ja
yopoydin kieppuvan katonrajassa. Pelotti.

Kuinka ndin oli pédssyt kdymiiin? Taas?
Helvetti.

Lauantain aamuaurinko hyviili pienen maan
suuren padkaupungin katuja ja hiivytti mie-
lestd kotona matkalaiset hyvéstelleen loskan
ja kylmén rantésateen. Valossa kylpeva
ja valkoisena hohtava Tuomiokirkko
tervehti méen takaa jo matkan paasta
tulijoita. Viimeistddn vehrednd puistossa

kon ohi kuin Kauhavan talonpojat ikdian kun
itse vasta saavuin kaupunkiin.

Hetken harhailtuani I6ysin tieni Kruunu-
hakaan seminaaria isdinn6imaan valittuun
hulppeaan Tieteiden taloon. Kehi kolmosen
rajojen ulkopuolelta metropoliin taapertanut,
betonin ja asfaltin kauniiseen liittoon tottu-
nut maalaistallukka koki jo valmiiksi alem-
muudentunnetta empiren ja kertaustyylien
ympardimind mutta toden teolla luonnolle
otti kévelld portaita kolmanteen kerrokseen
luentosaliin.

Kyseisten astinlautojen seinustojen koriste-
luun oli todennikdisesti aikoinaan hukutettu
summa jolla Zimbabwen kansantalous hur-
raisi kolmannelle millenniumille kevyesti

kuin rukinpyora. Kéyhat kyykkyyn!

--uuden maailmanjirjestyksen pai-
daton airut rdimii slaavikyykystd
edistysuskoa ympiri korvia--”

Snellmanin patsasta kehystavd nurmi-
kentté sai humanistin hymyileméan. Askel oli
keved ja aamu kaunis.

Tosineen riveistd Helsinkiin Historian Opis-
kelijoiden Liiton HOL:in kevitseminaariin
oli lahtenyt toistakymmenta opiskelijaa maa-
liskuisesta Jyvaskylasta eri kulkuneuvojen
turvin. Pagjoukon autokaravaani oli jo jalkau-
tunut ja seminaarivieraat marssineet ison kir-

Kevitseminaarin teemaksi oli valikoitunut
”Suuret ja mahtavat”: kansainviliset suurval-
lat ja voimapolitiikan paluu kansojen néytta-
méolle. Aiheen ajankohtaisuus oli kirvelevin
selvad.

Pienten vihreiden miesten maihinnousu-
kenkd on tiiviisti pureutunut maassa nyyh-
kivin demokratian nimeen vannovan hipin
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takaraivoon ja uuden maailmanjarjestyksen
paidaton airut raimii slaavikyykysta edistys-

uskoa ympiri korvia lakitauluilla ja vanhoilla

sopimuksilla. Se mikd on muinoin péitetty,
voidaan nyt pyortéd.

Ensimmaisen luennon seminaarin avajais-
puheenvuoron jilkeen piti yliopistolehtori
Tiina Airaksinen aiheenaan “Kiinan matka

min tutkija FT Inka Nokso-Koivisto herétti
ajatuksia keskiajan islamilaisen maantieteen

ja uskonnon keskiniisestd suhteesta. "Pto-

lemaios vai Koraani?”-luento osin palasi
tuttuun totuuteen islamilaisen maailman
roolista antiikin tiedon siilyttjan ja toisaalta
iddn ja ldnnen yhdistdjana. Silkkitietd pitkin
kulkeutunut ruuti taitaa tosin kiehtoa alueen
diva ineita enemman kuin

arttojen piirtd-
inen...

1 1
keSkusallaSt_i Se mika on muinoin paitetty, voidaan nyt
suurvallaksi” T ey
Kansainvalisien pyortaa.
suhteiden kui-

vaan kisittelyyn varautuneelle luennon savy
oli melkoinen yllitys. Jos YK:n kokouksissa
harrastettaisiin ankaraa roast-loanheittoa,

meno olisi kutakuinkin vastaava.Tiina Airak-

sinen: ”Kiinan matka keskusvallasta suurval-
laksi”Tiina Airaksinen: “Kiinan matka kes-
kusvallasta suurvallaksi”

Airaksisen paatoksen jélkeen olin valmis
laskemaan kaiken
maallisen pahan

Yliopistolehtori
Hanna Kuusen “Kylméi sotaa keittiolld — The
Kitchen Debate 1959”-finaaliluento oli hie-
noinen pettymys. Suurvaltojen johtajien pii-
rakansyontikilpailua tai huimaa keittiopainia
kaivanneelle Nixonin ja Hrustéovin viittelyn
kangistuminen asuntomessujen jiakaappien
paremmuudesta kinastelun tasolle jdi harmit-
tamaan.

%%

idiin punaisen Seminaarin jilkeen
'i«ittiléﬁsen svvksi pimenevaén iltaan
) Tyl kohti sitseji asteli
alkaen aamuisesta . o
kitalakea kirve- e
& lauma tosinisteja,
levin kehnosta ) =
oo e joukossaan niin
kahvista aina liian A .
- voimaduo sedit
i i i Lenin seka Stalin
munkkeihin.
kuin my6s Kemin
Ohto Rintalan lu- ja antiikin Kreikan
ento tarjosi kelpo parhaiden miesten
vastineen punik- 2N perillinen, suuri
kien ja kommarei- © Can Stock Photo - csp5592512 filosofi Viyrysto-
den jilkeen kisit- teles.

telemilld Yhdysvaltojen nousua globaaliksi
suurvallaksi toisen maailmansodan aikana
ja maan suhteita Suomeen ulkoministerion
asiakirjoissa 1942-45.

Kaivopihan tépotaydessd opiskelijaravinto-

lassa ikdmiessarjan deekujen kanssa samassa
poyddsséd nautitun lounaan jéilkeen kolman-
tena2 \éuorossa ollut Helsingin yliopiston isla-

Kronos ry:n isinndimat Suurvalta-sitsit pi-
dettiin Satakuntalaisen osakunnan tiloissa
joissa riitti ihmettelemista Jyviskyldn osuus-
kuntatoimintaan (tai sen puutteeseen) tot-
tuneelle. Kun kotikampuksella kotiseutuaat-
teen suurin ruumiillistuma on saada kaksi
karjalaista rypyttdmaén ristiin piirakoitaan,
padkaupunkiseudulla osakunnat omistavat
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Tunnista historianopiskelija: .
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Loyda historiallinen virhe:
1. Sota on kerran aloitettu merimiehen irtileikatun korvan takia. I y _
1. Kommunismin perustajan etunimi
2. Suurvallat ovat yrittineet kadnti jokien virtausta. 2. Tyolaisten mukaan néma huijasivat heita.
3. Tarkea kirja sosialismin historiassa
3. Hipsterit ovat kiyttaneet vanhoja Nokian puhelimia lydméaaseina. 4. Maailmansuurin kommunistinen valtio
5. Tyontekijatyleensa perustavattyopaikalla tdman...
4. Palkkaa on maksettu oluessa. : ;
6. Maa, jossa Marx asusteli karkotuksensa jalkeen.
5. Ensimmiiset kondomit olivat eliimen suolta. 7. Tyoldiset kayttavattata keinoa jos haluavat parempaa palkkaa..
8. Sosialismitahtasitahan...
9. Marxin ja Engelsin kotimaa.

10. Aate, joka kannattaa yhteisomistusta vallankumouksen kautta.
11. Aate, joka kannattaa yhteisomistusta ilman vallankumousta.
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